.‘g. H UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL VALLE DEL MEZQUITAL
&. 5 HER oI,
Lnivecaidad Tooniligics EDI Lie. an Ing. sn dela Digital, T8U. e Software Desarrolio y Gestion de Software PERIODO: Sepliombre Diclembre 2026
prender, Empreaden, Tramfosmat DELA FACHL Gonzalo Martinez Ovo
Célculo de varias variables
4°C
s Ing. Gonzalo Martinez Olivo
Aula 7, Edif. D PA
Calculo de vari ;ab} cmmue:?cﬁsvm
800 - 9.00 4°B
Ing. Gonzalo Martinez Olivo
Aula 8, Edif. D PA Aula 9, Edif. D PA
Cdlculo de varias variables Creacion de Videojuegos
8:00- 10:00 4°B 10°A
Aula 8, Edif. D PA Lab. Sistemas Operativos Edil. D PB
Creacitn de Videojuegos Creacitn de Videojuegos
10:00 - 11:00 10°B 10°A
Lab. Base de Datos Edif. D PB Lab. Sistemas Operativos Edif. D PB
Creacién de Videojuegos Caélculo de varias variables
11:00-1200 10°B ”
Lab. Base de Datos Edif. D PB Aula Multimedios |, Edif. D PA
Calculo de varias variables Caélculo de varias variables Creacion de Videojuegos
1200- 13.00 4°B 4°C 10°B
Aula 8, Edif. D PA Aula 7, Edif. D PA Lab. Base de Datos Edif. D PB
Célculo de varias variables Célculo de varias variables Creacién de Videojuegos
13:00- 1400 4°B 4°C 10°B
Aula B, Edif. D PA Aula 7, Edif. D PA Lab, Base de Datos Edif. D PB _
Célculo de varias variables -
14:00 - 1500 4°A '
Aula 7, Edif. D PA )
Caleulo de varias variables Creacién de Videojuegos Célculo de varias variables o s
15:00 - 16:00 4°A 10°A 4°A = Cols 4 gt
Aula Multimedios |, Edif. D PA Lab. Base de Datos Edif. D PB Aula 7, Edif. D PA L3
Célculo de varias variables Creaci6n de Videojuegos Célculo de varias variables " £~ sl (v
18:00 - 17:00 4°A 10°A 4°8 < b LYL
Aula Multimedios |, Edif. D PA Lab. Base de Datos Edif. D PB Aula 8, Edif. D PA
Calculo de varias variables ¢ i
4°C
17:00 - 18:00 Ing. Gonzalo Martinez O Sy »
Aula 7, Edif. D PA “/a Acac




