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Universidad Tecnologica
del Valle del Mezquital

Apeender, Empronder, Transformar

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL VALLE DEL MEZQUITAL
HORARIO PERSONAL

PROGRAMA EDUCATIVO: Lic. En Ing. En Tecnologias De La Informacion e Innovacion Digital, Esp. T.S.U. En Desarrollo De Software Multiplataforma-Inteligencia Artificial/lng. Desarrollo y

Gestion de Software

NOMBRE DEL FACILITADOR: Ing. Gonzalo Martinez Olivo

PERIODO: Septiembre Diciembre 2025

HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
7:00 - 8:00
8:00 - 9:00
9:00 - 10:00
10:00-11:00 Negociacién empresaria, 10°A Negociacion empresaria, 10°A Tutoria grupal, 4°A
Aula Multimedios I, Edif. D PA Aula Multimedios |, Edif. D PA Aula Multimedios |, Edif. D PA
Creacion de Videojuegos, 10°A Creacion de Videojuegos, 10°B Creacion de Videojuegos, 10°B
11:00 - 12:00 Lab. Sistemas Operativos Edif. D Lab. Sistemas Operativos Edif. D Lab. Sistemas Operativos Edif. D
PB PB PB
Creacion de Videojuegos, 10°A Creacion de Videojuegos, 10°B Creacion de Videojuegos, 10°B
12:00 - 13:00 Lab. Sistemas Operativos Edif. D Lab. Sistemas Operativos Edif. D Lab. Sistemas Operativos Edif. D
PB PB PB
Andlisis y Disefio de Software, 4°B Andlisis y Disefio de Software, 4°C Andlisis y Disefio de Software, 4°B
13:00 - 14:00 Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a
Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA
Andlisis y Disefio de Software, 4°B | Andlisis y Disefio de Software, 4°A | Andlisis y Disefio de Software, 4°A| Creacion de Videojuegos, 10°A | Analisis y Disefio de Software, 4°B
14:00 - 15:00 Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientadaa | Lab. Sistemas Operativos Edif. D | Lab. Programacion Orientada a
Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA PB Objetos, Edif. D PA
Andlisis y Disefio de Software, 4°C | Analisis y Disefio de Software, 4°A | Andlisis y Disefio de Software, 4°’A| Creacién de Videojuegos, 10°A e o R
_ _ S, . , . - . : : : Andlisis y Disefio de Software, 4°C
15:00 - 16:00 Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a | Lab. Sistemas Operativos Edif. D Lab. Base de Datos Edif. D PB
Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA PB ' '
Andlisis y Disefio de Software, 4°C Tutoria individual, 4°A Andlisis y Disefio de Software, 4°B | Analisis y Disefio de Software, 4°A A o o
, _ -, . . e -, . -, . Analisis y Disefio de Software, 4°C
16:00 - 17:00 Lab. Programacion Orientadaa | Cubiculo de docente, Edificio D, Lab. Programacion Orientada a Lab. Programacion Orientada a Lab. Base de Datos Edif. D PB
Objetos, Edif. D PA PA. Objetos, Edif. D PA Objetos, Edif. D PA ' '
17:00 - 18:00
18:00 - 19:00
19:00 - 20:00
ACTIVIDADES ACADEMICAS HORAS / SEMANA OBSERVACIONES
Docencia 25

Investigacion

Atencion a estudiantes (tutoria / asesoria académica)

2

Gestion Académica — Vinculacion (disefio curricular, participacion institucional, capacitacién)

Preparacion de clases

Tutor de 4°A T.S.U. Tecnologias De La Informacién Area Desarrollo De Software Multiplataforma
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